
研究テーマ 手描きアニメーション 

 

１．動機 

演劇部の宣伝活動の一環としてこの動画を作ろうと決めました。 

絵は苦手で普段から全然描かないので、この機会に少しでも苦手を克服できればという気

持ちで手描きアニメーションを選びました。 

 

２．使用ソフト 

イラスト編集、動画作成・編集 

・Adobe Photoshop CS6 (64Bit) 

音声作成 

・棒読みちゃん（フリーソフト） 

 

３．使用機器 

・トレース台 

・動画用紙 100枚 

・アニメ用タップ普通型 

 

４．作業内容 

 

(1) 紙にパラパラ漫画のように手描きする。 

 

(2) スキャンした画像の手直しと色付け、背景を作成する。 

 

  
左：手直し後、右：イラスト完成 

 

  
左：背景、右：馬と背景を合成 

 

 

 



 

(3) 画像をつなぎ合わせて動画を作る。 

 

  
左：画像をつなぎ合わせたもの、右：左の動画にセリフを入れたもの 

 

(4) 棒読みちゃんで音声を作り、合成する。 

 

  
青色のレイヤーが音声 

 

(5) BGMを入れる 

 

  
黄緑色のレイヤーが BGM 

 

５．感想 

パラパラ漫画を描いたことがなかったので、ちゃんと動いているように見えるかという

不安の中作業を進めていました。加工が終わった絵をつなぎ合わせて映像にしたとき、自

分が思っていたよりもちゃんと動いていてすごく嬉しかったし、安心しました。最初はな

かなか使いこなせなかった Photoshop も作業していくうちに使えるようになり、この 1

年間嫌になることもありましたが、頑張ってよかったと思います。 

 


