
研究テーマ 音声読み上げ 
 

１．目的（目標、動機） 

3 年間学んできたプログラミングでボイスロイドもどきを作ってみたいと思ったか

らです.  

 ボイスロイドとは 

 株式会社 AHS 様が販売されている文章読み上げソフトのこと. 

このボイスロイドは、音声合成技術を利用したソフトでキャラクターが文章の読み上げ

をしてくれるというものです. 

  主に使用されているのは，動画配信サイトでのゲーム実況で使用されています. 

 
２．使用した機器 

Visual studio 2017，歌声りっぷ，Audacity 

 

３．作業日程 

1 学期 素材集め，編集 

2 学期 プログラミング 

3 学期 プログラミングの続き 

 

４．製作内容 

・使用する音声を 1音ずつに分ける 

・C++でテキストがどの wav ファイルとつながるかを確認するプログラムの作成 

・VBで再生するプログラムの作成 

※プログラム 

ファイル指定 

 
 

 

 



 

ファイル書き込み 

 
５．感想 

  この 1年間課題研究に取り組んで 1番実感したのは，自分の実力を過信しすぎて本来

の実力以上のモノを作ろうとするとすべて自分に返ってくるということです. 

初めは調べたら自分が作りたい作品に似ているものがたくさんあるだろうと思って

いましたが現実はそう甘くなく調べれば調べるほど AI による音声認識・音声合成，も

しくは既存の音声合成の素材を使用した音声読み上げシステムしかなかったので大変

でしたし，プログラム作成では，エラーや例外が発生して困りました. 

しかし 1 年間ひとつの課題をトライ&エラーの繰り返しで制作していたので，授業では

あまり理解できていなかったファイルのディレクトリに関することは体験しながら学

べましたし，今まで触れたことのなかった音楽編集ソフトを操作などを教えてもらいな

がら体験できました. 

1 年間課題研究をして自分の実力や周囲の人に助けてもらえるありがたさを学べま

した． 

 


