
研究テーマ プロジェクションマッピング 

 

１.目的 

一昨年度の先輩方の作品や昨年度の先輩方の課題研究の発表会を見て，とても綺麗だな

と感じ，私たちも先輩方の作品のような綺麗な映像をプロジェクターを使って，物に投影

してみたいと思い，この課題にした． 

 

２．研究内容 

1学期 

 After Effectsの使い方を学ぶ． 

 エフェクトを調べる． 

 投影物を用意する． 

2学期 

 エフェクトを調べる． 

 映像作成をする． 

3学期  

 映像作成 

 投影する 

 

  作業内容 

 

  映像作成 

  投影物の形に合うようにマスクを作る． 

  プロジェクタに投影された画面を見てマスクを調整していく 

  曲の区切りでエフェクトを入れたりした． 

 

   

 

 

 

 

 

 



３．使用した機器・ソフトウェア等 

  Adobe After Effects 2019 

    プロジェクター 

  ビデオカメラ 

４．まとめ 

 目標は，作品を完成させることでしたが，まだ納得の行けるところまでは出来なかった

が，とても貴重な経験になったと思う．映像を作成するときに，もっと，After Effects

の使い方を早く知り，慣れていれば，もっといい映像が作れたと思う． 

 

５．感想 

  私は正直，課題研究は簡単にできるものだと思っていた．いざやってみると，ソフト

ウェアの使い方が難しくて，映像作成が上手くできなかったり，投影物とプロジェクタ

ーとの距離感が分からなくて，苦労しましたが，自分たちで解決できるようになり，達

成感を感じた．一年間やってきて大変でしたが，とても楽しかったし，いい経験にった． 

 

  プロジェクションマッピングというテーマでこの１年間課題研究に取り組んできた．

参考文献を頼りに 1学期，２学期と頑張っていたがなかなか思うように進めることがで

きず苦戦していた．それでも諦めずに自分たちで解決方法を考えて改善をすることがで

きたときは達成感を得た．まだ自分の中で納得のいく作品とまでは言えないでが，１年

間このテーマを通してやってきたことは私にとってとてもいい経験になった． 
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