
研究テーマ Unityを用いた 3D ゲーム制作 

 

１．動機・目的 

【動機】 

 私の将来の夢がゲームプログラマーになることで，1 年間という長い期間をかけて

行う課題研究を通し，ゲーム制作における基本的なことを少しでも身に着けようと思

い，この研究テーマに決めた． 

 

【目的】 

Unityの使い方・基本操作を学び，3Dゲームを作成する． 

 

２．研究内容 

【ゲーム内容】 

シューティングゲームで襲い掛かるゾンビに立ち向かう． 

 

【制作過程，制作内容】 

１学期 

・Unityのインストール 

・Unityの基本的な使い方を学ぶ 

 

２学期 

・ステージ作成，ゲーム素材の準備 

・敵キャラクター，プレイヤーの処理     【敵のプログラム（一部）】 

・UI作成 

 

３学期 

・タイトル，クリア画面等の作成 

 

【操作方法】 

視点操作…マウス 

移動…WASDキー 

走る…Shift + Wキー       【タイトル画面の作成】 

ジャンプ…Spaceキー 

射撃…左クリック 

 

【苦労した点】 

・一度誤って古いバージョンで開き，データが壊れてしまいもう一度作り直した． 

・途中で Unityが落ちてしまい，それまでやっていた作業内容が消えてしまった． 

・プログラムのデバッグ作業がとても大変だった． 

 

 

 

 



３．使用した機器，ソフトウェア等 

・Unity バージョン 2019.4.1f1 

・Visual Studio 2017 

・Unity hub 

 

４．まとめ 

【課題研究を通して得たこと】 

・Unityの基本的な操作を学ぶことができた． 

・Ｃ#言語の使い方を学ぶことができた． 

【反省点】 

・最初にサンプル用として使用していたバージョンと実際にゲーム制作で使用したバ

ージョンとで見分けがつくようにしていれば，データが消えることが無かった． 

・Terrain（地形）が大きすぎて，少し処理が重くなってしまった． 

 

 

 

 

 

 

 

【ステージ画面】     【ゲーム画面】 

 

５．感想 

初めて Unityを用いて 3Dゲームを作ってみて，難しかった．Unityのインストールの

ところから課題研究が始まり，どのバージョンを用いたらいいのか，どのようにインス

トールをすればいいのかと初めてのことだらけでインストールをするだけでも時間を多

く費やしてしまった． 

最初は，Unityの使い方を学ぼうと本やサイトを参考にサンプルを作り，Unityの基本

的な使い方を学ぶことができた．ゲーム制作では途中デバッグ作業にとても悩まされ，

以上の反省のように課題研究を進めていくうちにまだまだ課題があったが，最終的には

形にすることができた． 

この課題研究を通して，何も分からない状態からゲームを作ってみて，ゲーム制作は

とても大変だと感じた．実際に販売や配信されているゲームが，多くの人によってこの

ように作られていると考えると凄いと思った．この 1年間で学んだことを今後の進路に

も生かしていきたい． 
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