
Live 2D 

 

 

１．研究テーマ概要 

オリジナルイラストを描き、Live2D(ディープブリザード様)の動画を参考にオリジナルモデルを制

作しました。 

使用したソフトは MediBang Paint、(イラスト作成) Live2D Cubism 5.0(イラストを動かす)です。 

 

２．研究課程 

MediBang Paintを使用し、オリジナルの女の子をパーツごとに分けて描き、Live2D Cubism 5.0の

Free版でイラストを動かしました。Free版は最大 99 パーツまでとなるためなるべく装飾の少ないモ

デルを制作しました。イラストが完成した後、Live2D にイラストを入れます。その際イラストを psd

形式に変更しました。動かす前にパーツごとに名前やグループを設定し、パーツごとにアートメッシ

ュを設定、編集します。アートメッシュ設定の中にはアートメッシュ自動割付機能があるので顔パー

ツ以外は自動割付機能を使い、アートメッシュを割り付けました。より細かく動かしたいパーツには

手動でアートメッシュを割り付け、自分なりに動かせるようにしました。次にパーツごとに動きをつ

けるパラメータを設定し、その上にパーツを変形、回転することができるデフォーマを使用しまし

た。 

デフォーマとパラメータをつけることができたら次にパラメータを物理演算で編集します。パラメ

ータだけでも動きを表現することができますが、物理演算をつけるとよりリアルな動きに近づけるこ

とができます。今回は目と髪に物理演算を使用しています。 

 

３.研究成果  
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４．感想 

今回先輩の作品を通し Live2Dで初めて自分のオリジナルイラストを動かしました。 

イラストを描くことは多かったのですが、イラストを動かすとなると初めての作業だったのでかなり

苦戦しました。Free版だと制限される機能も多く、自分の技量不足もありぎこちない動きになってし

まったところも多くあります。イラストを描きなおし、動きをつけることに時間をかけることでより

自分の想像している動きに近づけることができました。 

 

５．今後の課題 

今後の課題としては、時間がなく上半身しか動かすことができなかったので次は全身を動かせるよ

うにしたいと思っています。口に関しても時間がかかってしまって満足な動きをつけられず、動きが

小さくなってしまったのでこれから時間をかけて動きをつけていきたいです。自分の感覚で制作して

いた節があり、何度も描きなおしや動きのつけなおしをしてしまったので最初にもっと参考資料をよ

く見ていればよかったと思っており、自分の何となくの知識でなく正しい知識を取り入れないといけ

ないと改めて実感した。 

 

６．参考資料 

はじめての Live2D①②③・Live2D Cubism基本チュートリアル①②③ 

・https://www.youtube.com/playlist?list=PL_B-UPbBHi7TY2K-Wah40rlX3FvD7Expp 

・https://www.youtube.com/watch?v=DDo32gXWUwE 

 


